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Este caderno é fruto de um processo pedagé-
gico e de dialogo entre diferentes setores da
sociedade para o fortalecimento da participagao
das criangas na busca por cidades mais inclusi-
vas, saudaveis, amigaveis e ciclaveis. Inserido no
Vai Longe, programa de aceleracdo de projetos,
promovido pela Tembici, o projeto aconteceu em
Salvador de junho a setembro de 2022.

Ficou curiosa(o) para saber mais do que rolou?
Nos préximos capitulos sdo apresentadas as
motivacdes para o desenvolvimento do projeto, os
conceitos envolvidos, a metodologia utilizada, os
resultados alcancados e 0s proximos passos.

Vamos 1a?









introdugéo

introducao

Vocé ja imaginou como seria uma cidade
pensada pelas criangas que nela vivem?

Segundo a ONU, atualmente mais de 54% da
populagdo mundial mora em cidades e a previsao
€ que esse chegue a 66% ate 2050. E quando
consideramos o recorte de O a 11 anos, verifica-se
que 81% das criancas brasileiras vivem em areas
urbanas (IBGE, 2010). Ao voltar o olhar para a
presenca das pessoas nas cidades nos proximos
anos, percebe-se a urgéncia em pensar o futuro
das cidades e o papel que elas exercem na vida
das pessoas.

A definicdo amplamente compartilhada pelos
adultos, que as criancas sdo “o futuro do pals” vai
de encontro ao processo de negligenciamento da
sua existéncia enquanto sujeito de direitos e do
apagamento de suas falas e pontos de vista nas
construcdes de cidade e sociedade. A origem da
palavra “infancia” vem do latim “infantia” no qual
o verbo “fari” significa falar; “fan” que significa fa-
lante; e “in” que constitui a negacéo do verbo em
questdo; dao sentido ao conceito como um todo.

Assim, “infancia” designa aquele individuo sem
fala, ndo sob a perspectiva bioldgica ou racional,
mas pela representatividade da fala. No entanto,
€ sabido que o que aprende-se na infancia, diz
muito sobre a(o) cidada(o) que seremos e, por
isso, a importancia do contato dos pequenos
com o meio em que vivem, parte da necessida-
de de fortalecer a sua consciéncia cidada, de
forma a motiva-los a participarem na solucdo de
problemas que surgem na realidade do dia a dia
na relacdo com os espagos e pessoas que estdo
ao seu redor.

E ao tratar das criancgas, ndo € apenas delas que
estamos falando, mas, sim, de um esforgo social,
cultural, politico e pedagogico de concepcéo e
transformacdo do mundo, tendo como ponto de
ancoragem as culturas da infancia. Nesse sen-
tido, é necessario trazer o gesto da exploracdo
e da experiéncia de interagir da crianga com o
mundo por meio do brincar, como uma outra
forma possivel de se pensar, conceber e produ-
zir cidades. De acordo com o pensador italiano
Francesco Tonucci (2015), para que acontega

uma mudanca de paradigma, a escuta efetiva
da criancga deve servir como base e sera capaz
de reverter a logica de construcdo de cidade e
sociedade adultocéntrica e masculina. E assim
ele aponta: “Eu ndo quero uma cidade infantil,
uma cidade pequena. Nao quero uma cidade
montessoriana. Quero uma cidade para todos.
E para estar seguro de que ndo esquecerei
ninguém, escolho o mais novo.”

Ao mesmo tempo em que os espacos publicos
urbanos e os sistemas de mobilidade podem ser
encarados como desafiadores para as criangas
e seus cuidadores, eles também podem ser uma
oportunidade para contribuir com o desenvolvi-
mento integral dos pequenos, na medida que a
presenca das criancas nas cidades é fundamen-
tal para uma transformacao dos modos de habi-
tar. A qualidade dos deslocamentos no espaco
urbano e as experiéncias que ele proporciona
podem mudar comportamentos e transformar
sociedades.

A forma como as criancas se deslocam nas
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cidades possui grande impacto no seu desen-
volvimento e, nesta idade, os cuidadores tém
papel central, sendo os principais responsaveis
pelas atividades rotineiras. A qualidade do espaco
urbano e dos modos de transporte que garantem
a realizacdo dessas atividades - sejam necessa-
rias ou opcionais - impactam positivamente ou
negativamente no comportamento e bem-estar
das criancas e seus cuidadores. Nesse sentido,
faz-se necessario entender a mobilidade urbana
nao apenas como deslocamento de pessoas e
bens, mas como vetor de acesso, de educacao e
de promocéo da diversidade.

Diante dessa realidade, € preciso pensar em
como incluir as criangas, seus cuidadores e 0s
diferentes atores urbanos nas politicas urbanas e
nas solucdes de deslocamento. A escola, por sua
vez, espaco que abriga as criangas na maior parte
do tempo, € um elo fundamental entre a cidade e
a comunidade que ali interagem cotidianamente,
como um espaco de cidadania, do aprendizado
na diversidade e da apreensdo do contexto em
que as criancas estéo inseridas.
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E neste contexto que o projeto Rota Escolar Ami-
gavel se desenvolve. O projeto tem como objetivo
central o desenvolvimento de um processo de
pedagogia urbana com técnicos e gestores do
poder publico, criangas, cuidadores e colabora-
dores de uma escola municipal inserida em um
bairro em condicées de vulnerabilidade social em
Salvador (BA), a fim de realizar um diagndstico co-
letivo sobre o tema da inclusao das criancas nas
politicas urbanas de micromobilidade e consoli-
dar bases para a prototipacao de um jogo.

O jogo € uma atividade prazerosa, que propicia
um espaco de trocas e didlogo nas varias formas
de comunicacédo e expressao em que todas as
pessoas sao iguais e estdo em prol de um objetivo
comum. E uma ferramenta inclusiva para alcancar
mais pessoas Nos processos de pensar e fazer

as cidades, entendendo que ndo ha uma Unica
resposta para as demandas da cidade, nem uma
Unica técnica de planejamento urbano.

Como objetivos especificos o projeto visa: 1.
Ativar uma rede de atores em prol do fomento da
micromobilidade com foco no uso de bicicletas;

2. Fortalecer a consciéncia cidada das criancas

e cuidadores na apropriacdo sobre o tema da
micromobilidade; 3. Equalizar o didlogo em um
campo em gue técnicos, académicos, gestores e
a populacédo consigam apreender, cocriar € im-
plementar solucées para os diferentes territérios.
Assim, se vislumbra alcancgar a seguranca e o
bem-estar das criancas e familiares nos trajetos
diarios realizados a pé e de bicicleta de casa para
a escola e vice-versa.







metodologia

Apds a identificacdo do problema que se bus-
camitigar com o projeto, o desenho do processo
foi feito a partir do uso da Teoria da Mudanga,
ferramenta que indica o caminho légico a ser
percorrido entre a implementacéo do projeto e os
resultados esperados.

A Teoria da Mudanca envolve a identificagao das
relagdes de causa-efeito e dos pressupostos
envolvidos nessas relagcées para o planejamento,
gestdo, monitoramento e avaliagéo do projeto.

Insumos

R$31500,00 reais

Equipe multidisciplinar de
arquitetos e urbanistas,
comunicadores e
designers

Cidade de Salvador
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Atividades

Tecer redes para a cons-
trugéo do mapeamento de
atores

Organizar encontros com
a Prefeitura da cidade de
Salvador

Relizar atividades de apro-
ximagdo com uma escola
inserida em um bairro em
condi¢bes de vulnerabidade
social na cidade

Desenvolver oficinas de
aprendizagem, cocriagao
e implementagéo com as
criangas, que sejam esti-
mulantes e que fornecam

aprendizados para a cons-
trugdo do jogo
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Publicos

Maior nimero de pessoas
fazendo parte da rede de
atores envolvidos direta e
indiretamente no processo

Maior nimero de gesto-
res publicos participando
ativamente no fornecimento
de dados e na cocriagdo do
jogo.

Maior nimero de colabora-
dores das escolas, cuidado-
res e criangas em condigcdes
de vulnerabilidade social
se apropriando do tema da
micromobilidade.

Maior nimero de criangas e
professores engajadas nas
atividades.

Maior nUmero de criangas e
professores conscientizados
sobre os direitos e deveres
de ciclistas, pedestres e
motoristas de carros, onibus
e motos;

Fortalecimento de uma
rede de atores em prol do
fomento da micromobili-
dade, com foco no uso de

bicicletas, nas cidades

Técnicos e gestores
publicos se sentindo mais
apropriados sobre o tema

da micromobilidade

Participantes das ativi-
dades se sentindo mais
apropriados sobre o tema
da micromobilidade

metodologia

Impactos

Introduz o efeito positivo da
micromobilidade, com foco
no uso da bicicleta, em dife-
rentes esferas da sociedade

A micromobilidade se torna
uma pauta prioritaria na
gestéo publica

O assunto micromobilidade
& elevado para discussdo de
cultura de massa

As escolas se fortalecem
enguanto espagos de cida-
dania e do aprendizado na

diversidade.

Os deslocamentos casa-
-escola e escola-casa das
criangas, seus cuidadores e
colaboradores das escolas
se tornam mais seguros
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PLANEJAMENTO E PRE-PRODUCAO

Edital Planejamento

Vai Longe

Tomando como base a Teoria da Mudanca, foi
possivel desenhar o processo de forma a realizar
as atividades e alcancar os produtos e resultados
previstos. Nesse sentido, o processo se desenvol-
veu a partir de quatro momentos: planejamento

e pré-producéo, tecendo redes, acao e vamos
jogar?.

Planejamento e pré-produciao
A primeira etapa teve como objetivo central o
planejamento e a pré-producado do desenho do

processo como todo. Desde a inscricédo e aprova-
¢éo no Edital do Vai Longe, até o inicio do mape-
amento de atores que se conecta com a etapa
seguinte tecendo redes. Neste intervalo foram
desenvolvidas atividades como: construcdo do
plano de acao, consolidacdo da Teoria da Mudan-
ca e dos indicadores, realizacdo de um mapea-
mento de riscos, construcao da identidade visual
do projeto e estruturacdo de um mapeamento de
atribuicdes.
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VAMOS JOGAR?

Experimentando
juntos

Tecendo redes

Entendendo a importancia da colaboragao entre
os diferentes setores da sociedade para o éxito
do projeto, o segundo momento do processo visa
a construcdo de uma rede de pessoas, represen-
tantes de cada setor para participarem ativamen-
te com diferentes contribuicdes e responsabilida-
des.

A descentralizacéo do poder e a abertura dos
processos para inclusdo dos demais atores da

Construcédo das
recomendagdes

Consolidagéo
do prototipo

sociedade, visa garantir a participacao, transpa-

réncia e fiscalizagédo no cumprimento do que for
acordado. O mapeamento de atores foi realizado
a partir de trés estratégias:

11 Articulacéo preexistente por meio da Rede
Brasileira de Urbanismo Colaborativo;

12. Levantamento de grupos, organizagcées,
pessoas e iniciativas que atuam com o tema da
micromobilidade em Salvador;

1.3. Articulagdo com as parcerias da Tembici esta-
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belecidas na cidade de Salvador.

11. Articulacdo preexistente por meio da Rede Bra-
sileira de Urbanismo Colaborativo

A Rede Brasileira de Urbanismo Colaborativo é
uma entidade que reune grupos de todas as regi-
Ges do Brasil que atuam com foco na construgao
de cidades mais inclusivas, democraticas e social-
mente justas pela inclusdo de diferentes atores da
sociedade nesses processos.

O A Pezito faz parte da Rede e esta articulacao
proporcionou o contato com a organizacao Can-
teiros Coletivos, uma iniciativa da sociedade civil
que atua com foco na transformacéo e cocriacao
de areas verdes urbanas de convivio. O Canteiros
Coletivos aproximou o A Pezito de escolas que a
iniciativa ja havia desenvolvido parcerias, e assim,
foi possivel estabelecer uma articulacdo com a
Escola Municipal Sociedade Fraternal, a qual rece-
beu o projeto.

O interesse da gestéo da escola, assim como o ali-
nhamento do projeto com as bases curriculares da
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escola, foram decisivos na escolha da instituicao.

12. Levantamento de grupos, organizacées, pesso-
as e Iniciativas que atuam na micromobilidade em
Salvador

Para além do mapeamento de atores feito a partir
de conexdes ja existentes, foi realizado um le-
vantamento de grupos, organizagdes, pessoas e
iniciativas que atuam com o tema da micromobi-
lidade em Salvador. O levantamento considerou
uma categorizacao nos seguintes grupos: acade-
mia, poder publico, organizacdes do terceiro setor
e sociedade civil.

1.3 Articulacéo via Tembici estabelecidas na cidade
A mediacao da Tembici foi de suma importancia,
principalmente, para a aproximacgao do A Pezito
com a Prefeitura de Salvador.

A agenda de encontros e o alinhamento de parti-
cipacdes foram realizados com encontros online
e offline com organizacdes, representantes da
sociedade civil e prefeitura. Especificamente no
gue tange a participacdo da Prefeitura no proces-
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so, € importante que uma geréncia, diretoria, 6rgéo
ou secretaria representante da Prefeitura abrace
o projeto e seja o ponto focal na administracao
publica, de forma a mobilizar outras secretarias e
orgaos responsaveis. Na ocasido, o contato com a
Prefeitura se deu pelo Movimento Salvador Vai de
Bike (MSVB), inserido na Secretaria de Turismo.

Acao

O ciclo aqui denominado de agdo contempla as
oficinas de aprendizagem, cocriacéo e implemen-
tacao desenvolvida com as criancas na Escola Mu-
nicipal Sociedade Fraternal. Ao total foram quatro
oficinas com as turmas da manhé e da tarde do 4°
ano do Ensino Fundamental |, totalizando 46 crian-
gas participantes e divididas nos eixos: percepgao,
reconhecimento, cocriagao e agao.

A atividade de percepgao teve como objetivo
central Identificar as principais memarias das
criancas nas rotinas no bairro que mora e como
percebe o contexto da vida urbana no qual esté
inserida. E as habilidades da Base Nacional Co-
mum Curricular (BNCC) relacionadas a ela foram:

metodologia

MATEMATICA

(EFO4MAT16) Descrever deslocamentos e localizagcdo de
pessoas e de objetos no espago, por meio de malhas
quadriculadas e representacdes como desenhos, mapas,
planta baixa e croquis, empregando termos como direita
e esquerda, mudancas de dire¢do e sentido, intersecc¢éo,
transversais, paralelas e perpendiculares.

ARTES

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expresséo
artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagéo, video, fotografia etc), fa-
zendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos
e técnicas convencionais e ndo convencionais.

A atividade de reconhecimento se conecta

com a de percepcdo a partir da identificacdo de
novas camadas na construcéo das lembrancas
do trajeto de casa até a escola e da escola até a
casa, incluindo personagens, objetos e pontos de
referéncia do trajeto (olhar cuidador do caminho).
Na ocasido, contamos com a poesia “Muito Pra-
zer, dona Rua!” do historiador e escritor mineiro
Murilo Cisalpino Murilo e com a participacao do
dancarino Joao, que trabalhou com as criancas a
relacéo do corpo com os trajetos. As habilidades
da BNCC trabalhadas nesta atividade foram:
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ARTES

(EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de conta, ressignifi-
cando objetos e fatos e experimentando-se no lugar do ou-
tro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio
de musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

LINGUA PORTUGUESA

(EF35LP23) Apreciar poemas e outros textos versificados,
observando rimas, aliteragées e diferentes modos de divisédo
dos versos, estrofes e refrbes e seu efeito de sentido.

A atividade de cocriagdo por sua vez teve como
objetivo central provocar nas criangas a atencao
sobre o outro. Sobre as diferentes percepcdes,
experiéncias e vivéncias. Para isso, foi trabalhado a
construcao de uma entrevista a ser realizada pelos
pequenos com familiares, vizinhos ou amigos.

MATEMATICA

(EFO4MA28) Realizar pesquisa envolvendo varigveis catego-
ricas e numericas e organizar dados coletados por meio de
tabelas e gréficos de colunas simples ou agrupadas, com e
sem uso de tecnologias digitais.

LINGUA PORTUGUESA

(EF15LPO9) Expressar-se em situagdes de intercdmbio oral
com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa
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articulagédo e ritmo adequado.

Por fim, a Ultima atividade deste ciclo, denominada
de acdo, contou com o desenvolvimento de uma
caminhada no entorno da escola para construcao
do Mapa Coletivo como sistematizacéo do proces-
so desenvolvido até aqui e de alinhamentos para

0 encontro com os diferentes setores na atividade
a acontecer a seguir “Experimentando Junto”. As
habilidades da BNCC trabalhadas foram:

GEOGRAFIA

(EFO4GEOS3) Distinguir fungdes e papéis dos orgdos do
poder publico municipal e canais de participacdo social na
gestéo do Municipio, incluindo a Cémara de Vereadores e
Conselhos Municipais.

MATEMATICA

(EFO4MAT6) Descrever deslocamentos e localizagéo de pes-
soas e de objetos no espaco, por meio de malhas quadricu-
ladas e representacées como desenhos, mapas, planta baixa
e croquis, empregando termos como direita e esquerda,
mudancas de direcdo e sentido, intersec¢éo, transversais,
paralelas e perpendiculares.

Cabe ressaltar que o ciclo pedagdgico das quatro
atividades teve como objetivo central aproximar as
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criancgas sobre o tema da micromobilidade e da ci-
dadania, bem como identificar bases para a conso-
lidacao do jogo a ser prototipado por meio do que
foi identificado no processo. Para prototipacdo do
jogo, foi desenhada uma ultima etapa do processo
que contou com a unido dos diferentes setores da
sociedade, de forma a prototipar possibilidades de
equalizar o didlogo entre criancas, técnicos e ges-
tores da administracéo publica, sociedade civil, etc.

Vamos jogar?

Assim, o Ultimo ciclo do projeto Rota Escolar
Amigavel, denominado de vamos jogar?, teve
como atividade principal “Experimentando Juntos”,
um encontro para cocriagao de solucdes para o
entorno imediato da Escola Municipal Sociedade
Fraternal. A atividade contou com a participacao
das criancas, dos setores da Prefeitura responsa-
veis por turismo, transito, sustentabilidade, ordem
publica e planejamento urbano, comerciantes do
entorno, pais e maes de estudantes da escola, a
gestao da escola, a organizagdo Canteiros Coleti-
vos e integrantes do A pezito.

metodologia

Por fim, ainda dentro desse ciclo, como marco de
celebracao e encerramento do processo, foi reali-
zada uma ativacdo na escola no Dia Mundial Sem
Carro, que contou com circuito de bicicletas do
Itau e da Tembici para criancas e adultos, palestra
sobre educacgao no transito, atividades de pintura
e desenho, café da manha coletivo e producao
de cartazes informativos sobre o Dia Mundial Sem
Carro.

Nas proximas paginas vocé pode acompanhar um
pouco das fotos dos encontros :)
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resultados

resultados

A coleta de dados para monitoramento e avalia-
cao com base nos indicadores do projeto se deu
de forma quantitativa e qualitativa. A qualitativa,
por sua vez, se consolidou como algo além da
simples obtencao de informagao, mas como uma
oportunidade para aproximacéo e engajamento
das pessoas No processo.

Os indicadores selecionados se relacionam com
os produtos e/ou os resultados da Teoria da
Mudanca, de forma que possam ser medidos no
cronograma e escopo do projeto. Ja as métricas
relacionadas aos impactos (ligadas a transforma-
¢des sociais mais amplas), ndo sdo passiveis de
serem medidas no escopo desta proposta, tendo
em vista que dependem de outros fatores exter-
nos ao projeto. Dessa forma, os indicadores estao
divididos nos eixos Colaboracao, Apropriacéo e
Mobilidade, na proxima pagina indicados junto
aos resultados e as estratégias utilizada.

Ao total, o projeto reuniu mais de 450 pesso-
as entre participacdes diretas e indiretas. Esse
numero se deu em uma articulagdo com a escola,
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organizagdes do terceiro setor, sociedade civil
prefeitura. O alcance a esse publico se deu com
engajamento pleno (presencial e remoto), refor-
cando a importancia para o tema da mobilidade e
para as etapas praticas de colaboracéo e cocria-

cao.

Dentre as participacdes contamos com as crian-
cas estudantes da escola, a gestdo da escola,
mais de 6 orgdos da Prefeitura, a organizacao
Canteiros Coletivos, representantes da feira local
e da cooperativa de taxi, etc.

Ao final do processo b técnicos da prefeitura e

a 4 representantes da gestdo da escola respon-
deram um formulario online sobre as suas per-
cepcdes sobre o processo e tivemos avaliacdes
sobre a taxa de apropriacao com relacdo ao tema
e avaliagdo sobre as oficinas desenvolvidas, no
gue tange a relevancia dos temas, os materiais de
suporte, a metodologia, a mediagéo e a organiza-
cdo do tempo.

Por fim, o eixo Mobilidade contou com os resulta-
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dos do diagndstico realizado com 220 familias da
Escola Municipal Sociedade Fraternal. Ao focar
para as formas de deslocamento diario das crian-
cas e seus familiares, a maioria se da de maneira
ativa, isto é, a pé (indice elevado) e de bicicleta.

Outro ponto que chama atencéo € que quase a
totalidade dos deslocamentos é realizada por mu-
Iheres acompanhando as criancas para ir para a
escola e/ou retornar para casa. Contexto comum
nas comunidades em condigdes de vulnerabilida-
de social, em que as mulheres tém menos acesso
e controle a recursos financeiros e desempe-
nham mais jornadas de trabalho do cuidado.

Mulheres e criancas enfrentam grandes desafios
para garantir o seu direito a cidade e para acessar
as oportunidades oferecidas no espaco urbano.
|dentificar a relacdo entre as estratégias adota-
das de desenvolvimento urbano e mobilidade
com as desigualdades existentes na sociedade,

é fundamental para um concludente diagnostico
do problema.

resultados

A mobilidade ndo deve ser neutra em relacdo as
questdes de género, raca, faixa etaria e classe
social. Cada vez que se escolhe investir recursos
escassos em infraestruturas que priorizam as to-
madas de decisdo feitas de cima para baixo, com
foco no transporte individual motorizado e que
desconsideram a participacao ativa das criancas,
esta se fazendo uma escolha que impacta ndo s6
em piores padroes de deslocamento e desenvol-
vimento urbano para todas e todos, mas em uma
maior desigualdade de acesso a cidade.

Da mesma maneira que os espacos publicos e os
sistemas de mobilidade podem trazer desafios
aos cuidadores, bebés e criancas, esses tambéem
podem ser uma oportunidade para a reinven-
cdo da politica, a radicalizacédo da democracia, a
inovacédo cidada e a coesdo social. Se uma cidade
€ boa para as criancas e suas familias, ela & boa
para todas e todos.



resultados

COLABORACAO

APROPRIACAO

MOBILIDADE

Indicador

# organizagdes, instituigdes e grupos envolvidos no processo

# pessoas envolvidas no processo

# de técnicos e gestores das Prefeituras participantes das atividades
# criangas participantes das atividades

# oficinas realizadas com a prefeitura

# oficinas realizadas com a escola

taxa de participantes das atividades se sentindo mais apropriados sobre o tema (de O a 5)

% de profissionais da escola que consideram os temas abordados relevantes para a sua atuagdo

% técnicos e gestores que consideram os temas abordados relevantes para a sua atuacdo

taxa satisfagdo dos técnicos e gestores das Prefeituras sobre as oficinas (de O a 5)
em relagdo a relevancia do tema
em relagdo a mediacdo da atividade
em relagdo aos materiais de suporte
em relagdo & metodologia
em relagdo a organizagcdo do tempo

taxa satisfacédo dos professores sobre as oficinas
em relagdo a relevancia do tema
em relagdo a mediagédo da atividade
em relagdo aos materiais de suporte
em relagdo & metodologia
em relagdo a organizagdo do tempo

% deslocamentos didrios ndo-motorizados realizados pelos participantes que se destinam a escola

% de deslocamentos didrios ndo-motorizados realizados pelos participantes que se destinam a
escola, discriminados por modal
apé
de bicicleta
% de criancas que se destinam a escola acompanhadas por pessoas do género feminino
% de participantes que tém bicicleta em casa

% de participantes que se conhecem as bicicletas da Tembici

% de participantes que utilizam ou ja utilizaram as bicicletas da Tembici

50 51

Resultado

12
456
16
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4,66

100%

100%

4,6
4,2
4,4
4,2

5
4,5
4,75
4,75
4,5

93,60%

92,7%
0,9%

77,20%
58,40%
55%

4,10%

Instrumento de coleta

Mapeamento de atores
Ata de presenca
Ata de presenca
Ata de presenca

Relatdrio de atividades

Relatdrio de atividades

Formulario online

Formuléario online

Formulério online

Formulario online

Formulério online

Questionario

Questionario

Questionario
Questionario
Questionario

Questionario

Informagdes adicionais

9 pessoas responderam o formulario, sendo

5 representantes da Prefeitura de Salvador e

4 da Escola Municipal Sociedade Fraternal

O questionario foi enviado para todas as
familias da escola, totalizando em 220
respostas.

resultados
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A expansao de um projeto de impacto depende pelas criancas e suas familias para ir e voltar da nos demais anos de trajetdria do A Pezito. Vale
de uma aprendizagem continua e consolidagéo escola e construir futuros possiveis juntos, tra- destacar a importancia da sua replicabilidade
de erros e acertos de projetos similares, bem zendo o foco para a escala da vida urbana mais em diferentes cidades, contextos e realidade, de
como do uso de conhecimento prévio de pes- proxima das pessoas e das comunidades. forma a consolidar o formato da ferramenta.
quisas e estudos ja realizados. O desenho do
projeto Rota Escolar Amigavel tomou como base O jogo ndo busca limitar as préticas e as expe- Para ter acesso ao jogo, clique aqui.
a identificagéo dos problemas enfrentados e riéncias, por isso ndo ha uma Unica forma de
dos aprendizados colhidos ao longo dos 8 anos usa-lo, nem um Unico publico possivel. Como
de trajetdria de atuacdo do A Pezito e, a fim de um estimulo a transformar os trajetos diarios
consolidar resultados que contribuam para que feitos a pé e de bicicleta pelas criancas e suas
gargalos existentes na construcado de cidades familias de casa para a escola e da escola para
mais ciclaveis, humanas e sustentaveis possam casa, 0 jogo visa replicar processos que utilizam
ser superados com a inclusdo das criancas e seus a pedagogia urbana como um elemento de
cuidadores nesse processo. transformacao social e urbana. Assim, pode ser
jogado por cidadaos, poder publico, empresas
Como forma de contribuir para a para inclusao do privadas, universidades, ONGs e escolas em um
tema e das proprias criancas e suas respectivas modelo de cooperacédo social que conecta as
familias nas politicas urbanas de micromobilidade, pessoas e o territorio.
o projeto culminou na construgédo de um jogo
como uma ferramenta que aproxima e equaliza Cabe ressaltar que o jogo na forma que est3,
o didlogo entre os diferentes atores urbanos em € um protdtipo e ndo foi testado, aprimorado e
prol de um objetivo comum. Para isso pretende- redesenhado a partir das suas praticas. O jogo
-se ampliar o debate, priorizar o didlogo cons- € uma sistematizacéo do que foi desenvolvido

ciente sobre os deslocamentos diérios realizados no projeto Rota Escolar Amigavel, assim como






conclusdes

conclusoes

A vocé que chegou até aqui, agradecemos o
interesse, disponibilidade e por acreditar que
€ possivel construir cidades melhores para as
criancas e suas familias.

O objetivo do relatorio parte do desejo de narrar
o processo do Rota Escolar Amigavel, em Salva-
dor, apresentando as motivacdes para o desen-
volvimento do projeto, os conceitos envolvidos, a
metodologia utilizada, os resultados alcancados,
0s proximos passos e os materiais de suporte
utilizados. Almeja-se que o jogo Rota Escolar Ami-
gavel possa inspirar e orientar mais iniciativas que
buscam um modelo de cidade que conecta as
pessoas com o territério e considere as criancas
como cidadés do presente.

Ao mesmo tempo em que os espacos publicos
urbanos e os sistemas de mobilidade podem ser
encarados como desafiadores para as criancas

e seus cuidadores, eles também podem ser uma
oportunidade para contribuir no desenvolvimento
integral dos pequenos, na medida que a presenca
das criancas nas cidades é fundamental para uma
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transformacdo dos modos de habitar. A qualida-
de dos deslocamentos no espaco urbano e as
experiéncias que ele proporciona podem mudar
comportamentos e transformar sociedades.

O A Pezito espera que o desenvolvimento desse
processo possa orientar e inspirar mais formas
de cooperacao para a aplicacao de projetos que
visem a construcao de cidades mais ciclaveis,
amigaveis e sustentaveis. E que o jogo sirva
como uma ferramenta de ativacéo, mobiliza-
cao e transformacédo, em diferentes escalas e
cenarios, contribuindo para a ampliacdo da rede
Tembici nas cidades.

65 conclusdes
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